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Depuis	trois	mois,	un	jeu	pour	le	moins	sommaire	fait	chuter	la	productivité	de	milliers
d’internautes	dans	le	monde.	Disponible	dans	votre	navigateur	(http://agar.io/)	,	Agar.io	reprend	le	jeu
du	chat	et	de	la	souris	et	invite	plusieurs	dizaines	de	personnes	à	y	participer	en	même	temps.
Créé	par	un	développeur	américain	connu	sous	le	pseudonyme	Zeach,	le	jeu	a	aujourd’hui	été
vendu	à	l’entreprise	Miniclip,	spécialisée	dans	les	jeux	en	ligne.	Plusieurs	milliers	de	joueurs	sont
connectés	en	permanence	au	site.	En	Europe,	où	Agar.io	est	le	plus	populaire,	des	dizaines	de
milliers	de	joueurs	sont	quotidiennement	présentes	sur	le	jeu.

Chaque	joueur	commence	en	contrôlant	une	petite	cellule	et	commence	à	«	manger	»	des
petites	pastilles	pour	prendre	de	la	masse.	Son	objectif	est	de	grossir	suffisamment	pour
commencer	à	manger	d’autres	joueurs	(qui	doivent	être	plus	petits	que	lui)	et	étendre	encore
son	emprise	sur	le	plateau.	Il	doit	composer	avec	les	autres	compétiteurs,	mais	aussi	avec	les
virus,	des	boules	de	taille	moyenne	qui	feront	éclater	les	joueurs	les	plus	gros	en	plusieurs
morceaux,	les	laissant	vulnérables.	Enfin	chaque	joueur	perd	de	la	masse.

Tout	le	monde	souhaite	évidemment	devenir	la	plus	grosse	cellule	du	jeu	et	la	concurrence	est
rude.	Le	«	leaderboard	»,	le	tableau	des	10	joueurs	les	plus	imposants,	est	difficile	à	atteindre,	et
les	places	sont	sans	cesse	en	train	de	bouger.	Il	existe	plusieurs	astuces	pour	s’en	sortir,	mais
toutes	nécessitent	de	l’entraînement.

Être	offensif
La	touche	espace	qui	permet	de	se	couper	en	deux	parts	égales	est	la	meilleure	attaque.	Selon
la	direction	dans	laquelle	le	joueur	vise,	il	peut	attraper	au	vol	une	cellule	adverse.	Attention
cependant,	les	deux	cellules	séparées	ne	refusionneront	qu’au	bout	d’un	certain	temps	pendant
lequel	le	joueur	est	plus	vulnérable	face	aux	plus	gros	compétiteurs.	Enfin,	il	faut	bien	évaluer	la
taille	de	son	adversaire	et	la	taille	que	l’on	fera	après	séparation	pour	ne	pas	rater	son	coup.

Savoir	lâcher	du	lest
La	capacité	de	se	séparer	en	deux	ne	sert	pas	qu’à	attaquer.	Plus	une	cellule	est	grosse,	plus	elle
est	lente.	Aussi,	un	joueur	pourchassé	a	parfois	tout	intérêt	à	devenir	plus	petit	pour	survivre.
Avec	des	bons	réflexes,	il	est	aussi	possible	d’utiliser	la	propulsion	offerte	par	la	séparation	pour
esquiver	une	attaque.

Tirer	profit	des	virus
Les	plus	gros	joueurs	craignent	les	virus	parce	qu’ils	peuvent	les	faire	éclater	en	morceaux,
éliminant	leur	avantage.	Tout	d’abord,	il	est	possible	de	faire	se	dupliquer	les	virus	en	leur	tirant
dessus	plusieurs	fois	avec	la	touche	W.	Cette	attaque	est	utile	pour	faire	éclater	les	plus	gros
joueurs	et	les	rendre	vulnérables.	Enfin,	les	joueurs	en	début	de	partie	n’éclatent	pas	au	contact
des	virus	avant	d’atteindre	une	certaine	taille,	ils	sont	donc	utiles	pour	se	réfugier	et	se	protéger
des	plus	gros	joueurs.

Se	méfier	des	équipes
Il	arrive	de	croiser	des	joueurs	qui	s’entraident	afin	de	monopoliser	le	tableau	des	scores.	Le	plus
gros	est,	par	exemple,	nourri	par	ses	amis	qui	viennent	volontairement	se	faire	manger.	D’autres
mettront	des	bâtons	dans	les	roues	des	autres	joueurs	pour	favoriser	leur	équipe.	Difficile	de
lutter	contre	ce	phénomène,	hélas,	mais	mieux	vaut	éviter	de	se	retrouver	face	à	deux	membres
d’équipe	à	la	fois.

Bien	d’autres	conseils	sont	disponibles	sur	divers	blogs	(http://agariozone.sebastianbunk.com/agar-io/survive-on-

agario/)	et	sur	le	forum	Reddit	(https://www.reddit.com/r/Agario/?count=25&after=t3_3f7j1s)	(en	anglais).
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