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négatif de I'lA. Cette communauté dédiée a la rétro-ingénierie vidéoludique suit
et centralise les progrés en matiére de décompilation de jeux. Auparavant,
décompiler un jeu représentait une tache ardue nécessitant des années d'efforts
conjoints entre de nombreux spécialistes humains. Mais les modeéles d'lA
avancés ont rendu ce travail extrémement rapide et trivial. Cette automatisation
massive a détruit I'aspect collaboratif et communautaire de cette discipline.
Ainsi, les administrateurs ont préféré jeter I'éponge face a cette surabondance
d'outils automatisés.

Le site « decomp.dev » a été créé en 2024 afin de centraliser le suivi des progres
de décompilation et de développer une communauté autour de cette initiative.
Chaque page de projet présente I'avancement du jeu ainsi que son historique.
L'objectif de la « décompilation » est d’obtenir un code source réécrit a la main
capable de se compiler en un code machine identique a celui du jeu original. La
plateforme a rapidement gagné en popularité.

Le créateur du site est connu sous le pseudonyme « @encounter ». Il est
notamment un contributeur GitHub du projet « decomp-toolkit », une boite a
outils de décompilation pour GameCube et Wii, et du projet « objdiff », un outil
de comparaison locale destiné aux projets de décompilation de jeux vidéo.

« La décompilation fidele consiste a écrire du code source (généralement en C
ou en C++) qui, une fois compilé, donne exactement le méme binaire que
I'original. Cela nécessite généralement d'utiliser le méme compilateur que celui
du jeu original, tout le code source étant écrit a partir de zéro. La décompilation
fidele étant complexe et chronophage, des communautés spécialisées se sont
formées autour de ce défi », indique la communauté.

L'lA provoque la fermeture de la plateforme « decomp.dev »

Decomp.dev vient d'annoncer sa fermeture dans un article. Cette interruption
survient alors que l'utilisation de I'lA pour cloner et décompiler des jeux a
submergé la communauté et dépassé le rythme de travail des développeurs
humains. L'administrateur de la plateforme a expliqué que I'aspect
communautaire de la décompilation s'est effondré face a cette vague
d'automatisation. Ce probléme frappe I'ensemble de I'industrie technologique.

&

L'lA a rendu plus facile 'augmentation des pourcentages de progression. Ainsi,
I'index et le classement du site font désormais plus de mal que de bien, car
I'esprit de compétition a été perverti. La scene est devenue « un jeu de chiffres
creux » ou les gens recourent a I'lA pour faire grimper les chiffres.

Encounter met en avant des abus liés a I'utilisation de I'lA, tels que le fait que
celle-ci aide des « forks » a « terminer » les projets d’autrui, ainsi qu’une
tendance générale a se précipiter pour achever des portages sur PC, souvent au
détriment de la qualité. Il est difficile de se contenter d’interdire les projets
assistés par I'lA, car d'aprés I'administrateur, un seul amateur ne peut pas de
décider ce qui doit ou non figurer dans le classement.

Selon Encounter, la décompilation était historiquement « une tache
extrémement difficile et chronophage, de I'ordre de plusieurs années pour tout
jeu de taille moyenne disposant d’un certain nombre de contributeurs actifs ».
L'arrivée de modeles d'lA récents, a I'image de GPT-6-Astra, a rendu ces
démarches d'une simplicité inédite. Cette automatisation excessive par I'lA a
détruit I'aspect collaboratif et communautaire de cette discipline.

Encounter affirme aussi que « les outils d'IA se montrent aujourd'hui nettement
meilleurs pour suivre des instructions complexes, croiser des ressources afin de
retrouver des symboles ou des informations de débogage, et écrire un code
naturel moyennant un guidage suffisant ». Il est désormais devenu impossible
de suivre et de distinguer les projets menés principalement par des ingénieurs
humains de ceux réalisés par des modeles d'lA.

Impact sur la dimension communautaire et contexte global

L'accélération permise par I'lA a profondément altéré la dimension collective qui
animait ces projets de rétro-ingénierie. Encounter résume la situation a travers
ce constat : « il est désormais évident qu’avec les bonnes consignes, une
intervention humaine et des relectures de code, I'lA peut accélérer
considérablement le processus de décompilation. Il est tout aussi évident que
I'aspect communautaire de la décompilation a été brisé ».

Ce phénomene s'inscrit dans un contexte technologique plus large ou la
création rapide de forks de logiciels et de jeux vidéo par I'lA se généralise, ce qui
suscite des mises en garde au sein des communautés de modding_ et de
développement. Les projets open source sont particulierement touchés.

Les abus sont devenus un probleme épineux. Certains projets open source
originaux évitent I'IA pour des raisons juridiques ou éthiques, et les forks basés
sur I'lA peuvent ne consacrer que peu, voire aucun effort a la contribution en
retour. L'lA s’étant améliorée, toute personne disposant d’'un abonnement a un
service d’'IA peut désormais créer des portages fonctionnant a un niveau
basique, a I'aide d’outils écrits par des humains talentueux.

Cela permet a des opportunistes de sortir a la hate des portages de
décompilation qui ne fonctionnent qu’a moitié. Les portages peuvent étre
amusants, mais la décompilation est « avant tout destinée a la recherche ». Dans
I'article annongant la fermeture du site « decomp.dev », I'administrateur a
dénoncé les YouTubers, surnommeés « Sloptubers », ainsi que des subreddits
comme r/decomps qui assimilent a tort « décomp » et « portage PC ».

Les projets existants, dont certains ont atteint 100 % de progression dans la
décompilation, comme Super Smash Bros. Melee et Animal Crossing,
continueront d’étre répertoriés, et leurs pages ainsi que leur historique seront
conservés. Cependant, « aucun nouveau projet ne pourra étre ajouté », et
personne ne pourra reconstruire le site Web a partir de son code. Aucun
successeur n‘a été désigné, et aucune date de fermeture n’a été fixée.

La communauté du modding face aux abus des outils d'lA

En septembre 2026, le développeur Andy Nguyen, pionnier de Linux sur
PlayStation 5, a mis fin au projet. Il justifie sa décision par ses frustrations face a
I'attitude des développeurs qui utilisent I'lA dans la communauté open source.
L'extension de Linux a la PlayStation 5 Pro dépendait d'une unique vulnérabilité
de I'hyperviseur. Mais des individus utilisant I'lA ont découvert et signalé cette
vulnérabilité critique a Sony pour obtenir des primes.

Ce signalement prématuré a entrainé le colmatage de la bréche, empéchant
ainsi l'utilisation du logiciel libre sur les futurs modéles comme la PlayStation 5
Pro. Andy Nguyen se dit dépité par ce geste. Il a exprimé son désenchantement
en affirmant que « tout son travail était désormais tombé a I'eau ».

Cette décision a suscité de nombreux débats parmi les membres des forums
spécialisés. Les réactions dans les commentaires sont mitigées. Certains
utilisateurs partagent la frustration d'Andy Nguyen face a la prolifération de
code généré par I'lA et au manque de vérification des scripts. D'autres membres
de la communauté estiment au contraire qu'il était imprudent de concevoir un
projet reposant sur « le maintien d'une vulnérabilité non corrigée ».

Ces critiques affirment que le développeur avait construit « un chateau en
Espagne » et qu'un exploit d'hyperviseur allait étre colmaté toét ou tard par le
constructeur. Andy Nguyen a décidé de se retirer : « je me retire de la scene PS5
et j'arréte tout mon travail sur PS5-Linux. Aprés y avoir mis tout mon cceur et
des mois de ma vie, y compris des projets visant a finaliser la prise en charge de
la PS5 Pro et a la sortir en 2027, tout est parti en fumée ».

Une avalanche de vulnérabilités révélées en peu de temps

Les chiffres publiés par Microsoft en juillet 2026 illustrent la nouvelle donne
avec I'lA. Le Patch Tuesday de juillet chiffre le probléme : 622 vulnérabilités en
un mois. Microsoft a corrigé 622 bogues lors de sa mise a jour du Patch Tuesday
du 14 juillet dernier, soit plus du triple du précédent record de juin, qui était de
206. C'est une forme étrange de progrés. Les bogues sont détectés plus
rapidement. La liste des correctifs a appliquer s'allonge également.

La liste publiée en juillet comprend 416 failles Windows, 82 failles Office, 46
failles Microsoft Edge et 63 vulnérabilités classées comme critiques. Deux failles
étaient déja exploitées : CVE-2026-56155 dans Active Directory Federation
Services et CVE-2026-56164 dans SharePoint Server. Il ne s’agit pas de systemes
obscurs situés a la périphérie de I'entreprise. L'un gere les identifiants de
connexion. L'autre logiciel héberge les documents d’entreprise.

Outre le systeme d'IA Claude Mythos d'Anthropic, Microsoft utilise également
son outil d’analyse multimodele MDASH pour accélérer la détection de bogues.
C’est la le véritable enjeu. L'IA ne se contente pas de produire davantage de
logiciels. Elle modifie la cadence a laquelle les anciens logiciels sont inspectés.

La preuve la plus flagrante nous vient de Pékin. Bloomberg a rapporté en avril
que le groupe « 360 Digital Security », également connu sous le nom de Qihoo
360, avait développé un agent de détection des vulnérabilités) basé sur I'lA qui a
permis de découvrir prés de 1 000 failles jusque-la inconnues, notamment dans
Microsoft Office et OpenClaw, un framework open source destiné a la création
et au déploiement rapide de workflows d’agents IA.

Le noyau Linux est en passe d'atteindre le nombre record de 2 000 vulnérabilités
corrigées par version, alors que ce chiffre stagnait aux alentours de 500 durant
la majeure partie de I'eére Linux 6.x. Les données récemment partagées par Greg
Kroah-Hartman, le mainteneur de la branche stable de Linux, montrent que le
nombre d'avis de sécurité (CVE) a franchi le cap des 1 000 avec le noyau Linux
7.0, puis a dépassé les 1 500 avec Linux 7.2.

Source : decomp.dev
Et vous ?

= Quel est votre avis sur le sujet ?

<% Que pensez-vous de I'impact de I'lA sur la décompilation de jeux vidéo ?
«¢ Comprenez-vous la décision de la communauté « decomp.dev »
d'abandonner le projet ?

< Que pensez-vous de l'impact de I'lA sur le modding et la recherche de
vulnérabilités dans les systemes ?

Voir aussi
= Les studios AAA virent leurs développeurs au nom de I'A et s'en vantent. Les

développeurs solo 'utilisent pour créer et se cachent. Bienvenue dans la logique
absurde du jeu vidéo en 2026

< Le responsable du projet open source PS5-Linux jette I'éponge : « la scéne du
modding n'est plus qu'une bande de débutants qui utilisent des LLM et écrivent

des hacks qu'ils ne comprennent méme pas »

=# Les outils d'IA de développement de jeux vidéo d'Electronic Arts sont
apparemment si mauvais qu'il en co(ite plus cher de corriger leurs erreurs, I'lA
augmente la charge de travail des développeurs
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